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Zielgruppe im Internet

� Altersgruppe in Studien:  
zwischen Kind und Teen „Prä-Teens“

� 88 % der Kinder zwischen 10 und 13 Jahren 
sind Computernutzer 
(KIM-Studie 2008)
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Zielgruppe im Internet

� 49 % der Mädchen und 40 % der Jungen 
suchen mindestens einmal in der Woche im 
Internet nach Informationen für die Schule 
(KIM 2008)

� 43 % der Mädchen und 39 % der Jungen 
nutzen spezielle Kinder-Websites (KIM 2008)

� Interesse ist da: Bereich „Für Kinder“ nach 
Startseite und aktuellen Inhalten der am 
stärksten abgefragte Bereich auf 
www.bundeskanzlerin.de
(36.400 Seitenaufrufe im Oktober 2007)



Zielgruppe im Internet

kindgerechte Websites?

� Zielgruppe offen gegenüber allen Angeboten 
mit spielerischem Charakter 

� Identifikation und Zugang abhängig von 
Geschlecht, Erfahrung (Spiele!), Interessen, 
Identifikation

� bevorzugt (wiedergefunden) werden 
eigenständige Websites mit einfachen 
Adressen (vs. Bereiche)

Quelle: Wie entdecken Kinder das Internet 2004
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Usability für Kinder

� Kürzere Aufmerksamkeitsspanne

� Wollen Unterhaltung oder Lernen

� Interaktive Elemente

� Farbe und Bewegung

� Attraktiv: kreativ tätig sein

� Keine Navi

� Keine abstrakte Begriffe; Sprachniveau muss 
Altersgruppe entsprechen
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Ziele der Website 
regierenkapieren.de

� „echte“ Website, aufbereitet für die Zielgruppe

� Nachrichten der Bundesregierung kindgerecht 
vermitteln

� Arbeit und Funktion Bundesregierung 
spannend erläutern unter besonderer 
Berücksichtigung der Kanzlerin

� Einblicke zu Personen, Orten und in die 
Arbeitsweise der  Regierung (vgl. Sendung mit 
der Maus)



Ziele der Website 
regierenkapieren.de

� Verbindung von Spiel und Information

� Lehrern und Eltern ein Arbeitsmittel an die 
Hand geben

� Positionierung: (Regierungs)Politik für Kinder



Ziele der Website 
regierenkapieren.de

� Magazin und Newsletter 
für politisch interessierte 
Jugendliche

� Zielgruppe: ab 13

� kein erklärender Teil zur 
Funktionsweise der 
Regierung

� periodische 
Erscheinungsweise
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Beispiele
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Beispiele

ARD –Neuneinhalb
Aufhänger: Gesa, Moderatorin
Zielgruppe: 9 - 13

Bundesrat – Föderalion

Aufhänger: Zeitreise, Forschergruppe

Zielgruppe: 10 - 14
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Fallstricke

� Deckung von Form und Inhalt

� Enttäuschung von Usererwartungen

� Begrenzte Manpower

� Finanzielle Grenzen 
(je aufwendiger – z.B. Flash – desto teurer)
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für I h r e Aufmerksamkeit


